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NZIR ice Runway
Silny wiatr od bieguna wstrzasa tadunkiem DODATKOWE ZASADY

i kilkoma pasazerami na poktadzie. Witamy ; .
na Antarktydzie. Ten catkowicie biaty Modut silnego wiatru g

krajobraz oznacza ladowanie na krze! Wiatr jest czotowy. Podczas przygotowania
Wlistopadzie 16d jest wciaz wystarczajaco umiesé pierscien wiatru do géry nogami.
gruby, by to umozliwi¢. To pierwszy raz,
kiedy na wtasne oczy widzicie stynny
»lodowy pas startowy”. Ladowanie
samolotem pasazerskim w takich
warunkach wydaje sie nierealne.
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Ten promocyjny scenariusz wymaga do rozgrywki podstawowej gry ,Halo wieza”.
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TER Lajes, Acores

.24 wrzesnia, 2001 . 6:26. DODATKOWE ZASADY
Lot TS-236. Wschodni Atlantyk.
306 osdb na poktadzie. Silniki nie dziataja.
y W naszym A330 skoiiczyto Podczas przygotowania zablokuj pola
7 sie paliwo. Oba silniki sie . silnikéw zetonami praktykantéw.
zatrzymaly. Nasza jedyna nadzieja: szybowac W kazdej rundzie gracze rzucaja 4 ko$¢mi, ale zagraja

Na koncu kazdej rundy przesun $ciezke podejscia i tor
Zblizamy sie zbyt szybko i zbyt wysoko. poziomu lotu o 1 pole w dét.
Po 360° bedziemy musieli wykona¢ jeszcze
kilka manewréw, aby spowolni¢ samolot. UWAGA: Modut hamowania na lodzie
Pd<d Na pasie startowym nie ma lodu, ale do
Bedziemy musieli dokona¢ niemozliwego...” awaryjnego ladowania potrzebny bedzie

- znacznie mocniejszy system hamowania.
Kapitan
Robert Piché
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do Lajes, bazy wojskowej na Azorach. tylko po 3. ’
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Ten promocyjny scenariusz wymaga do rozgrywki podstawowej gry ,Halo wieza”.

HALO WIEZA

K1

172



Przéd Tyt

TER
Lajes, Acores ld < ﬁ

HALO WIEZA
2/2



CDG Paris-Charles de Gaulle
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,Witajcie na poktadzie, koledzy i kolezanki piloci!
A
’ Czas przetestowa¢ wasze umiejetnosci podczas
ladowania na lotnisku Paryz-Charles de Gaulle.
Warunki sa dzisiaj trudne.
Musicie uwazaé na silne podmuchy wiatru i wzmozony ruch lotniczy.
Ty| To bedzie prawdziwy chrzest bojowy dla stazystéw, ktérzy dotacza do
was podczas tego lotu. Powodzenia!”
Makx, pilot liniowy
Odnajdzcie Maxa w mediach spotecznosciowych: (©) @ lepilotedeligne
’ i i .
t k
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Ten promocyjny scenariusz wymaga do rozgrywki podstawowej gry ,Halo wieza” /
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DUS bpiisseldorf

lotnisko w Amsterdamie. Wiele samolotéw, w tym wasz,
zostato przekierowanych do Diisseldorfu. Poczatek
pazdziernika, a na niebie jest juz ttok. Wtasnie zapalita
sie lampka na pulpicie... Co sie jeszcze wydarzy?
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’ Problem z systemem komputerowym paraliiﬁj\:

HALO WIEZA
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Ten promocyjny scenariusz wymaga do rozgrywki podstawowej gry ,Halo wieza”.
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LGA LaGuardia
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LGA LaGuardia

Zimny front trzyma Wschodnie Wybrzeze USA

w lodowym uscisku. Warunki pogodowe sa dalekie
od idealnych, a pas startowy jest zamarzniety.
Brooklyn i Manhattan skrza sie srebrzyscie niczym
stupy szronu. Teraz wszystko jest w waszych rekach.
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Autor gry: Luc Rémond llustracje: Eric Hibbeler i Adrien Rives

S K-
~f

Ten promocyjny scenariusz wymaga do ro: ki podstawowej gry ,Halo wieza
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BLQ Guglielmo Marconi
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BLQ Guglielmo Marconi

Zostawiacie za soba podndze Dolomitéw i jezioro Garda,
zanurzajac sie w regionie Emilia-Romania.

Na horyzoncie pojawia sie Bolonia. Niebo jest
bezchmurne. Pozostancie w swoim korytarzu podejscia.
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Autor gry: Luc Rémond llustracje: Eric Hibbeler i Adrien Rives

Ten promocyjny scenariusz wymaga do rozgrywki podstawowej gry ,Halo wieza”.
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BUD Budapest Ferenc Liszt
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BUD Budapest Ferenc Liszt i ’
Lecicie nad ogromnym DODATKOWA ZASADA ﬁ
jeziorem Balaton, zblizajac (TYLKO CZERWONA)
sig do stolicy Wegier od Zaczynacie na wysoko$ci 5000 sto6p!
potudniowego zachodu. (brak zetonu przerzutu)
Wiatr wieje wam w plecy.
T Kontrolujcie predkosé Buo i lN

podejscia i ustawcie sie
w linii z pasem startowym.
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Autor gry: Luc Rémond llustracje: Eric Hibbeler i Adrien Rives
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Ten promocyjny scenariusz wymaga do rozgrywki podstawowej gry ,Halo wieza”.
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