
Vous êtes nombreux à jouer à Master Word en famille, 
même si le jeu n’avait pas nécessairement été pensé 
de cette façon lors du développement. Voici donc une 
petite variante qui rendra le jeu encore plus accessible, 
peu importe l’âge des joueurs�!

Joker
Permettez au guide de placer un joker (et un seul) lors 
de chaque manche. En d’autres mots, vous disposez 
de 6 Jokers pour la partie, mais un seul par manche.

Et voilà ! Simple, non�?
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