
ATTENTION
TU DOIS AVOIR OUVERT 

L’ENVELOPPE 11 DE ZOMBIE 
KIDZ ET L’ENVELOPPE 9 DE 

ZOMBIE TEENZ AVANT DE LIRE 
LA SUITE!



LE CHIEN ET  
LES ZOMBIES 
CACHÉS
Les Kidz ont apprivoisé le Chien. Il est devenu un allié 
indispensable, car des zombies se cachent autour de l’école! 

Ce défi ressemble beaucoup à une partie de Zombie Kidz normale, avec quelques exceptions. 

Préparation
•	Mets le jeu en place comme pour une partie de Zombie Kidz Évolution.
•	Laisse les clones dans la boîte (ils ne serviront pas), mais utilise les Pouvoirs de héros  

de Zombie Kidz (pas ceux de Zombie Teenz) et les 4 Super-zombies.
•	Prends le dé blanc de Zombie Teenz en plus du dé de Zombie Kidz.
•	Pose le Chien sur l’école avec les héros. Vous l’avez apprivoisé et il vous aide,  

d’une façon bien à lui!
•	Place un zombie sur chaque portail, face grise visible. Ils sont cachés pour l’instant!

Déroulement
1- Fais entrer des zombies.

Ignore la règle d’ajout du second zombie sur ta carte Pouvoir.
Lance les 2 dés en même temps.
Fais d’abord entrer un zombie dans la salle de la couleur du dé de Zombie KIDZ.
Fais ensuite entrer un zombie dans la salle de la couleur du dé de Zombie TEENZ.
Si tu obtiens une face ?, répète l’effet du dé Zombie Kidz (tu fais entrer un deuxième  
zombie sur la même case ou tu n’en fais entrer aucun si la face est blanche).

2- Active le Chien.
Déplace le Chien d’une case ou laisse-le sur place.
Ensuite, tu peux déplacer un zombie présent sur la case du Chien vers une case adjacente.
Attention, tu ne peux pas déplacer un zombie caché (gris).
Le Chien peut entrer sur les cases contenant 3 zombies ou plus.

3- Effectue les actions de ton héros.
Tu peux te déplacer, éliminer des zombies sur ta case, poser un cadenas sur un portail  
et utiliser ton pouvoir selon les règles normales de Zombie Kidz Évolution.

Rappel : Les zombies cachés (face grise) ne peuvent jamais être déplacés ou éliminés.  
Ils ne comptent pas pour la règle des 3 zombies.

4- Si tu as fermé un portail, le zombie caché sur ce portail est retourné face visible 
(sans activer son pouvoir). Il pourra être déplacé et éliminé dès le tour du joueur suivant.

Remarques
Un zombie caché qui se révèle ne peut pas être éliminé à ce tour par la fille au sabre, 
car il se trouvait sur la case avant elle.

Le Chien Zombie, comme les héros, peut se faire attraper par le Super-zombie mauve.

Un des Pouvoirs de héros est vraiment très utile dans ce scénario. Le trouveras-tu?


