ZOMBIE
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Joue a ZOMBIE KIDZ avec les
pouvoirs de ZOMBIE TEENZ.

TU DOIS AVOIR OUVERT

LENVELOPPE 7 DE ZOMBIE

TEENZ ET UENVELOPPE 1 DE
ZOMBIE KIDZ AVANT DE LIRE
LA SUITE!




NOUVEAUX POUVOIRS

Regles

Voici 4 nouveaux pouvoirs. Tu peux donner ces pouvoirs a n'importe quel héros. Ces pouvoirs
fonctionnent exactement comme la régle “Pouvoir de héros” (page 10). Donc si tu en donnes
un a un héros de Zombie Kidz, cela remplace son pouvoir habituel. Chaque héros peut avoir
une seule carte Pouvoir a la fois! Au début de la partie, tu peux aussi choisir un Teenz plutot

qu'un Kidz.

POUVOIR DE HEROS

AJOUT DU DEUXIEME ZOMBIE
Pour faire entrer le deuxieme zombie,
je lance le dé a nouveau.

POUVOIR ¥
Je prends les 2 jetons Barricade. A la fin de mon tour,
je peux placer un jeton Barricade dans une case
adjacente (méme s'il y a des zombies-.
dans cette case). Si un zombie . v}:\
rentre dans une case ayant une .
barricade (pour n'importe :
quelle raison), je renvoie
ce dernier dans la file

et je récupére mon
jeton Barricade.

POUVOIR DE HEROS

AJOUT DU DEUXIEME ZOMBIE
Pour faire entrer le deuxieme zombie,
je lance le dé a nouveau.

POUVOIR

Durant mon tour, je peux
fermer un portail qui
se trouve sur une
case adjacente si
un autre héros
se trouve sur
ce portail.

POUVOIR DE HEROS

AJOUT DU DEUXIEME ZOMBIE
Pour faire entrer le deuxiéme zombie,
je lance le dé a nouveau.

POUVOIR K
Quand je me déplace,

je peux me rendre sur
n'importe quelle case
du plateau.

POUVOIR DE HEROS

AJOUT DU DEUXIEME ZOMBIE
Pour faire entrer le deuxieme zombie,
je lance le dé a nouveau.

POUVOIR

Je prends les 2 jetons Pétard.
Lors de mon tour, je peux poser gratuitement
un jeton Pétard sur n'importe quelle
case du plateau. Lorsque la face
blanche du dé apparait (méme hors
de mon tour), tous les pétards
explosent et renvoient dans la file
tous les zombies placés sur une
case ayant un pétard. Je récupere
ensuite tous mes jetons Pétard.
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